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Al lavoro davanti alla console
ecco1laureatl in videogiochi

ARoma due delle scuole attive in Italia con un tasso di occupazione record
“Lameta degli iscritti va all'estero, gli altri trovano lavoro entro un anno”

Speciale

° LUCA MONACO
formazione

specializzazione, Roma diventa la
Capitale del videogioco. Il settore
€ in crescita su scala nazionale e cosi un
numero sempre piu cospicuo di studen-
ti, al termine delle superiori, sceglie di

D Al corsi universitari alle scuole di

fondazione Vigamus e coordinatore di-
dattico del corso — che consente ai geni-
tori di assecondare il sogno dei figli con
una certa tranquillita, con la garanzia
che al termine del percorso di studi ab-
biano conseguito il diploma di laurea».

Cosi gli studenti romani scalano posi-
zioni all’interno dei colossi del videogio-
comondiale.

C’e chi opta per la grafica, chi per la
programmazione pura e chi sceglie il ga-
me design: 1'ideazione della storia del vi-
deogioco, con le sue regole, ilivelli da su-
perare. Criteri narrativi esplicitati in un
progetto che grafici e programmatori si
incaricheranno successivamente di rea-
lizzare.

trasformare la passione coltivata nei po-
meriggi dell’adolescenza trascorsi da-
vanti alle prime console in una vera pro-
fessione. Saranno loro gli autori dei vi-
deogiochi del futuro.

Due delle 10 scuole attive in tutta Ita-
lia per la formazione dei nuovi professio-
nisti del videogame hanno sede proprio
a Roma. L’Accademia italiana videogio-
chi, aperta dal 2004 in via Alessandria, €
il primo corso attivato in Italia: richiama
300 nuovistudentil’anno da tuttoil cen-
tro eil sud del Paese.

Mentre nella splendida location in via
del Casale di San Pio V, quattro anni fa,
la Link Campus University in collabora-
zione con Vigamus Accademy (la fonda-
zione che gestisce il museo del videogio-
codi Roma), ha attivato il primo corso di
laurea (magistrale e specialistica) in
“Comunicazione digitale con orienta-
mento ai videogiochi”.

«Un percorso formativo— spiega Mar-
co Accordi Rickards, il direttore della

«Il 50% dei nostri iscritti — assicura
LucaDe Dominicis, il direttore dell’ Acca-
demia italiana videogiochi — viene as-

In Italia giocano abitualmente 25 mi-
lioni di persone e molti provano a far par-
tedell’industria.

Alla Link Campus University entrano
80 studenti l'anno, attualmente sono

Rette comprese tra 5 e 6mila euro
conriduzioni per i borsisti

Sipuo scegliere tra grafica
programmazione e game design

200iragazzi, suddivisi nei quattro labo-
ratori disciplinari: sviluppo, animazio-
ne, eventi marketing e comunicazione,
giornalismo.

Il costo del corso di laurea ammonta a
6mila euro l’anno, ma i ragazzi possono
accedere alle borse di studio che riduco-

sunto all’estero: in Canada, negli Stati
Uniti, a Singapore». Gli altri trovano la-
voro in Italia entro un anno dal termine

degli studi.

Il corso ha un costo di 5mila euro per
tre anni e garantisce 1.800 ore di lezio-
ne: 900 ore di lezione frontale e altret-
tante in laboratorio. Dopo il primo collo-
quio introduttivo, le matricole scelgono
insieme ai docentil'indirizzo piu aderen-
te alle proprie inclinazioni.

no laretta del 100%, del 50% o del 33%.
Tra i docenti (40 titolari di corso e 30
ospitiinternazionali) spiccanoinomide-
gli alti dirigenti delle case mondiali del
videogioco, da Frank Sliwka (Game-
scom) a Christian Born, I’'amministrato-
re delegato di Bandai Namco Italia.

«Le aziende cercano personale da as-
sumere — afferma Accordi Rickards —
presto altre universita apriranno a que-
stociclo di studi».
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What is design for?
Scopri il senso del design su isiaroma.it

Corsi di primo e secondo livello.

\ La prima scuola pubblica di design in Italia
v 45 anni di esperienza didattica

v 2 Compassi d’Oro ADI

\ Classi a numero controllato (30 studenti
\ Rapporto docente/studente di 1/3

' Docenti professionisti del settore
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v Ricerca con le imprese
v Alto tasso di occupazione

Vieni a trovarci in
Piazza della Maddalena, 53
(Zona Phanteon)

Prenota un incontro, scrivi a
orientamento@isiaroma.it

000

informazione pubblicitaria

Highlands Institute:
un liceo in 4 anni per festeggiarne 20 di storia

Nell’anno del suo 20° anniversario, Ilstituto paritario,
facente parte della rete internazionale del Regnum
Christi, inaugura il liceo linguistico internazionale qua-
driennale.

L'Highlands Institute & rientrato tra le 100 scuole italiane
autorizzate dal Miur ad attuare la sperimentazione e
sard l'unico liceo linguistico a Roma ad offrire questa
possibilita.

Sono gia aperte le iscrizioni alla classe prima per
I'anno scolastico 2018/2019.

OPEN
DAY

20 GENNAIO 2018

dalle ore 10.00 alle 14.00

La vocazione internazionale dell’Highlands Institute si concretizza nell’inse-
] dell'Infanzia

gnamento potenziato dell'Inglese in tutti i settori ed in numerosi progetti ed

La didattica & improntata alla multidisciplinarieta ed alla multimedialita - tutte
le aule sono dotate di LIM e connessione Wi-Fi — e si avvale di metodologie di

LIGEQ LINGUISTICO

Il piano di studi del nuovo liceo sard presentato ufficialmente nel-
I'open day di sabato 20 gennaio 2018, dalle 10 alle 14, in cui
sard possibile incontrare i docenti di tutti i settori scolastici - dal-
I'infanzia sino al liceo - e conoscere le attivita didattiche attraverso
dimostrazioni dal vivo e contributi multimediali.

Il liceo quadriennale si inserisce nell'ormai collaudato progetto edu-
cativo dell’Istituto, che mira a una formazione cristiana, armonica
e infegrale della persona. Il suo curriculum verticale integrato punta
sull’attenzione personalizzata per potenziare le qualita di ogni stu-
dente e valorizzare le eccellenze.

Scuola
Secondaria

Trrremem insegnamento interattivo.
L'offerta dell’lstituto & arricchita anche da numerose attivita extra-curricolari,
che bambini e ragazzi possono svolgere nella stessa sede dell'stituto: sport, la-
boratori artistici e workshop in lingua.
Il piano di studi dei Licei & arricchito
da un percorso triennale di Alter-
nanza Scuola Lavoro, che consente ai
ragazzi di fare esperienze formative
concrete in aziende del calibro di Tim,
United Network ed Eni, ma anche in

Dal 1997

istituzioni come |'Istituto Nazionale di &
HIGHLANDS L. X =
INSTITUTE Geofisica e Vulcanologia e la Croce

Scuola

Rossa ltaliana.




